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Rhino guru - kdyz se Furo (Martin Furak) do néceho pusti.

Nosorozec potreti

0d doby, kdy nam ,dupala prede dvefmi“ dvojka, uplynula spousta ¢asu, takze jisté neusSkodi podivat
se na zoubek aktualni, tfeti verzi jednoho z nejsilnéjSich NURBS modelafi vilbec, programu Rhinoce-

Rhina si rychle osvojite a brzy vam pre-
jdou do krve i jemné finesy: napfiklad
pravym tlacitkem v okné Perspective rotu-
jete se scénou, avSak pridrzite-li Shift,

ros (nosorozec). At uz potfebujete navrhnout sloZitou formu, nebo vytvofit realistickou vizualizaci vyrob-
ku, neexistuje takrka nic, co by tento program, zkracené nazyvany ,Rhino“, nesved|.

" kdo alespon tusi, co se pod zkrat-
TI ’kou NURBS skryva, védi, Ze Rhino
se zasadnim zplsobem lisi od program
typu 3ds max, tedy nikoliv NURBS, ale poly-
gonovych modelari. Plochy NURBS
(Non-Uniform Racional B-Splines) jsou
matematickou reprezentaci 3D geometrie,
kterd dokaze popsat prakticky jakykoliv
tvar. Polygonové modely jsou tvofeny ze
sité mnoha stovek az tisicl plosek, a proto
nejsou vhodné v oblastech, kde se pouzi-
vaji NURBS, tedy pro modelovani slozitych,
plynule navazujicich obecnych ploch. To,
¢im Rhino vynika nad ostatnimi NURBS
néastroji, je jeho neuvéritelna presnost
a lehkost, s niz Ize vytvaret prfesné plochy.
Docilit pfesné navaznosti hran a smérnic
ploch na sebe je v Rhinu velmi jednodu-
chou zalezitosti, takzZe vytvoreni presného
modelu (at uz pro zabavu, nebo pro primy-
slové vyuziti) je otazkou chvile.

KLISE?

Pfi prvnim setkani s Rhinem vas mozna
napadne vyraz klisé. Stale tataz pisnicka -
roletkové menu, konzola, étyfi pohledova
okna a po stranach néjakeé ty liSty s nastroji.
KdyzZ vSak prostredi Rhina prozkoumate
podrobnéji a zaCnete s nim pracovat, zjisti-
te, Ze si vSe, co vidite, mdZete upravit podle
svého. Je jen na vas, zda si hlavni nastroje
umistite jako plovouci okno, nebo je ukotvite
na opacnou stranu obrazovky a vypnete
konzolu. Uzivatelské prostredi je zkratka
plné prizplsobitelné.

ZVLADNE TO I DITE...

Tato véta presné vystihuje snadnost
prace s Rhinem. Opravdu to zvladne

i dité, ostatné mluvim z vlastni zkuSenos-
ti, protoze s Rhinem jsem zacal pracovat
uZ v jedenacti letech (v soucasnosti je
autorovi 14 let, pozn. red.). Ovladani

budete misto toho posouvat scénu, ¢imz
si uSetfite zbyteCné prepinani na funkci
Pan. Po nékolika hodinach prace s Rhi-
nem zjistite, ze jste se toho naudili vic,
neZ byste ocekavali, a to je dlvod, pro¢
je tento program tak oblibeny.

K lehkosti a snadnosti prace s progra-
mem pfispiva i dulezity fakt, Ze Rhino ply-
nule funguje i na slabém PC nebo na
notebooku. Co se tyce notebookd, pro-
gram na nich rozjedete skute¢né bez pro-
blémU a muzZete s nim pracovat jako na
stolnim PC - to ostatné pracovnici firmy
Robert McNeel & Asociates ukazali na
Siggraphu 2004 v Los Angeles. Rekl jsem,
Ze Rhino pracuje i na slabém PC, a tim
,Slabém” myslim opravdu slabém. Na
Pentiu Il 350 MHz s 8MB grafickou kartou
jede Rhino jedna radost, pouze v pfipadé
komplexnéjsich modelll nastava problém
v podobé obrovského zbrzdéni pfi rotaci,
pohybu a vlastné jakékoliv praci. Minimal- »
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NURBS modelovaci program.
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65 MB na HD, Windows 98/Me/NT/2000/XP
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ni hardwarové naroky prakticky stanoveny
nejsou, takze Rhino pobézi i na 200MHz
PC, ovéem prace s nim bude v takovém
pripadé spiSe utrpenim. Proto jako vzdy
plati: Cim vice, tim 1épe. V nasem pfipadé
vice vykonu CPU a grafické karty.

Ano, opravdu, bez kfivek neudélate
v Rhinu nic. Kfivky jsou zakladem vSeho -
definujete jimi hrany ploch (plocha = surfa-
ce), jejich profil, kfivost a mnoho dalSich
parametr(. S kiivkami mlzete délat, cokoliv
chcete - jakkoliv s nimi hybat, ménit jejich
fidici body (pocet i polohu), vytvaret mezi
nimi plynulé prechody.

Dobfe, mame krasné krivky, pfesné
podle nakresu - ale co s nimi, aby vznikla
plocha? Zde se nabizi nékolik cest, jak
k plose poZadovaného tvaru dojit, a kazda
se hodi pro urcitou situaci. Jednou tako-
vou funkci, mezi nastroji pro vytvareni
ploch z kfivek asi nejsilnéjsi, je network
surface, plocha ze sité kfivek. Velice
snadno nadefinujete hrany, profil, vySku,
zkratka vSe, co si zamanete, pak na né
funkci pouzijete - a je to. No, GpIné tak
snadné to neni - nasleduje jesté okno
pro nastaveni poctu fidicich bodu, zadani
presnosti, s niZ maji byt dodrzeny navaz-
nosti hran, apod. V zasadé je to ale tak,
jak jsem rekl.

Program jsme si struéné popsali, ale bylo
by dobré si fici, co nového pfinesl Rhino-
ceros 3 oproti svému o generaci starsSimu
bratfiCkovi. Zcela zasadni zmény se
docCkalo jadro, které bylo kompletné pre-
psano. Davodem byly licenéni dGvody,
nebot program stavél na plug-inu progra-
mu AutoCAD. Jadro bylo pfepsano k lepSi-
mu - rychlejsi zobrazovani ¢i OpenGL pod-
pora zobrazeni draténého modu je uz
samozriejmosti. DalSimi novymi ,vychytav-
kami“ jsou napfiklad moznost ukotvit
jakékoliv okno k okraji plochy (sprava vrs-
tev, konzola atd.), nové rezimy zobrazeni
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RHINOCEROS 3.0

Nechte svoji ratolest pracovat, treba dokaze néco podobného.

kteréhokoliv z pohledu ¢i automatické
doplnéni pfikazu po zadani jeho pocatec-
nich pismen do konzoly. Nesmim opome-
nout ani lokalizaci do mnoha jazyk, ¢es-
tinu nevyjimaje. Soucasna verze se
dockala i ,zlepsSeni” renderingu - oproti
druhé verzi je tu moznost raytracingu, pre-
sto je vSak renderer stale oznacovan za
slabinu Rhina. Pravda, pro Rhino uz od
verze 2 existuje plug-in Flamingo (raytra-

ZE JSTE

cingovy modul, podporujici mimo jiné

i radiozitu), nicméné jeho vysledky nejsou
takové, jak by si nejen uzivatelé prali. To
se vSak obrati k lepSimu v pFisti verzi, pro
Rhino 4 je totiz vyvijena nova verze Brazi-
lu r/s, znamého z 3ds max, a tak budeme
mit zfejmé ¢est s opravdu silnym nastro-
jem na fotorealistické scény, v nichz figu-
ruji objekty, které Rhino dokaze snadno
vymodelovat, napfiklad auta. Na tuto ,tri-
umfalni” chvili si ale budeme muset jesté
asi rok pockat.

KdyZ uZ se rozhodnete néjaky objekt

v Rhinu vytvofit, méli byste myslet na to,
7e jej zcela urcité budete muset exporto-
vat k dalSi praci tfeba do objemového
modelare ¢i do jiného programu. S tim si
nemusite [damat hlavu, protoZze mnozstvi
podporovanych formatd pro export

i import je opravdu bohaté. Rhino rozumi
béznym 3D/2D formatim, jak NURBS, tak

polygonlim. Z nejznaméjsich formatt umi
Rhino importovat 3DS, LWO, OBJ, DXF,
VRML, ale nepohrdne ani strojirenskymi
formaty IGES, Parasolid, VDA, exportovat
pak dokaze do 3DS, STEP, IGES, OBJ,
Parasolid, VDA, VRML. Zkratka kazdy si
prijde na své. Pro Rhino také existuji
externi prevodniky, napfiklad Rhino ->
Catia a zpét, jejich dodavatelé si je vSak
nechavaji tvrdé zaplatit.

PRACE S RHINEM ZJISTITE,

Dosud zapomenuta konstrukéni historie byla
opomenuta i ve verzi 3, nicméné uz v prvni
alfa verzi Rhina 4 (pro vlastniky Rhina 3
zdarma ke staZeni) konstrukéni historie je

a funguje vyborné. O Brazilu r/s jsem se
zminil, snad bych jesté dodal, Ze ani Flamin-
go se nehodla stahnout ze scény a probiha
vyvoj jeho verze 2.0. DalSim rozSifenim funk-
ci, které se uz ve verejnych alfa verzich obje-
vilo, je moZnost ohybat spojené plochy, také
je kroutit a délat s nimi jakékoliv operace,
které modifikuji jejich tvar. Ohybat ¢&i kroutit
spojené plochy ve verzi 3 nejde, takové ope-
race lze provadét jen se samostatnymi plo-
chami. Robert McNeel v internetové diskusi
dokonce sliboval, Ze vSechny funkce apliko-
vatelné na NURBS objekty bude mozno pou-
Zit i na polygonalni objekty, coz je velky slib
- uvidime, zda ho dodrzi. Jesté bych dodal,
Ze aktualné je ke staZeni uz Sesta alfa verze
Rhina 4, v niz si mGZete sami vyzkousSet, co

nova verze prinese. Jifi Komon



